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Vad? Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

800 h praktik hor till era studier, 30 sp, 20 veckor, 5 man

Malet med praktiken ar att tillampa kunskap fran studier och att
bekanta sig med branschen

Praktik 1 — Grundlaggande praktik
“Grundstudierna ska integreras i praktiken”
Praktik 2 — Specialisering

“Arbetsuppgifterna ska stoda amnesstudiernas innehall”


https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik

Vilket? Las mer om praktiken pa start.arcada fi

Produktutveckling

Planering

Produktion (t.ex programvaruproduktion)
Installation

Underhall eller service

Anvandarstod

InkOp eller anskaffning av produkter

Forsaljning eller marknadsforing


https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik

Nar? Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

Inbokat under sista aret

Oftast under tredje och fjarde aret

Ofta ocksa sommarjobb efter andra aret

Nagra lyckas redan fa jobb efter forsta aret — kudos!

Innan studierna? Nae, ni ska ju tillampa era kunskaper!


https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik

Hur? Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

Las om praktiken pa start

Sék jobb

Lamna in praktikplan till bistromd@arcada.fi
Skriv dagbok veckovis

Be om arbetsintyg & utvardering

Skriv rapport

Lamna in resten av dokumenten


https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik

Fyrk? Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

IT studerande brukar hitta betald praktik

Avlagda studier euro/man

Under 100 studiepoang 2450 — 2700 €
100-150 studiepoang 2500 — 2800 €
150-200 studiepoang 2550 — 2900 €
over 200 studiepoang 2700 — 3350 €

Huvudstadregionstillagg 6-10%

Source: DIFF Ionerekommendationer



https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik
https://diff.fi/medlemskap/studerande/

Var? Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

https://www.itewiki.fi/
Jattebra sokfunktion for olika branscher

https://laura.fi/
Vilka foretag som tar emot praktikanter

https://teknokesa.teknologiateollisuus.fi/
Sommarjobb pa teknikbolag

TLK sponsorer pa halaren kan ocksa vara en bra startpunkt

Arcadas jobboard och jobteaser hakuvahti

https://arcada.jobteaser.com/sv/job-offers
https://arcada.jobteaser.com/sv/dashboard/my_saved_search



https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik
https://www.itewiki.fi/
https://laura.fi/
https://teknokesa.teknologiateollisuus.fi/
https://arcada.jobteaser.com/sv/job-offers
https://arcada.jobteaser.com/sv/dashboard/my_saved_search

Kompetenser Las mer om praktiken pa start.arcada.fi

4 manader erfarenhet i full-stack webbutveckling (~5 kurser, 600 h)
Lika mycket i webbtjanster och molnteknologier
Bekant med databearbetning och visualisering

Erfarenhet av dataset for CV och maskininlarningsmodeller


https://start.arcada.fi/sv/utbildningar/informationsteknik/praktik




