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Period Datum

1 1.8 – 27.10.2024  (undervisningen inleds normalt kring början av september)

2 28.10 – 31.12.2024  (avlutas senast 21.12)

3 1.1 – 16.3.2025  (inleds tidigast 6.1)

4 17.3 – 31.7.2025  (avslutas senast 30.5)

https://start.arcada.fi/sv/mina-studier/lasaret-och-viktiga-datum




• Föreläsningar
• Brukar vara ca 10-15 föreläsningar à 3 h i en typisk ämneskurs

• Kodtillfällen / labb
• I de flesta av våra ämneskurser ordnas handledda övningstillfällen där 

man kan jobba på och få hjälp med sina projektarbeten

• Närundervisning är normen och kurser kan innehålla 
poängsatta element som endast kan utföras på plats



• De flesta kurser är väldigt praktiskt inriktade, dvs.
• Du lär dej lösa olika typer av problem i praktiken

• Mycket tillämpningar och programmering

• Du jobbar och lär dej mestadels på egen hand!
• Arbetsbelastningen i en 5sp studieenhet är 135h varav närundervisning 

(föreläsningar + kodningstillfällen) är max 40h

• En typisk kurs involverar någon form av projektutveckling





Webbutveckling (År 1, Period 1)
En typisk hemsida, fokus på kunden



Period 1 - Webbutveckling
En typisk hemsida, fokus på kunden

Period 2 - Front-end
Interaktivitet, funktionalitet och spel

Period 3 – Back-end
En dynamisk webapp med databas – blogg/feed typ Youtube/Reddit etc.

Webbutvecklingspaketet (År 1)

Period 4 – Webbkommunikation och CMS
Innehållshantering, API

http://people.arcada.fi/~penttinj/fronty/frontendProjects/project1/project1.html


Första året Andra året Tredje året Fjärde året

Information och data

Matematisk programmering

Statistik och sannolikhet

Datastrukturer och algoritmer

Naturvetenskap/Unity

Vektorer och krafter

Oscillation och partikelsystem

Autonoma agenter

Analytik

Design av analytiska system

Datorseende

Deskriptiv & prediktiv analytik

Nätverk och moln

Nätverksprotokoll och datasäkerhet

Ramverk webbapplikationer

Webbtjänster och molnteknologi

DevOps & Cloud native apps

Datavetenskap

Visualisering av information

Databearbetning

Artificiell intelligens

Beslutsstödssystem och verifikation

Preskriptiv analytik

Maskininlärning och optimering
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Exempelprojekt – Ramverk (År 2)



Projekt – Forskningsprojekt (År 2-4)

Robotik, Internet of Things,

Virtual Reality, 3D printing...









Exempelprojekt:
Webbkommunikation 
databaser och CMS 
(År 1, Period 4)



Exempelprojekt: Webbtjänster och molnteknologi, År 3
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