Examensfordringar for yrkeshogskoleexamen i teknik med examensbendmning
ingenjor (240 sp)

Helhetskompetens

Utbildningen leder till ingenjorsexamen i informationsteknik med fokus pa att analysera
information och utveckla mjukvarutjanster i den digitala varlden. Studenten kan planera och
konstruera mjukvara for webb-, mobil- och molnbaserade tjanster. Studenten kan visualisera,
analysera och hantera de stora datamangder som existerar i dag. Studenten kan &ven motivera
anvandningen av olika typer av beslutsmodeller for att besvara olika fragestallningar.
Studiernas uppbyggnad

Notera att hogskolan forbehaller sig ratten att &ndra namnen pa kurserna, eller att byta kurser
I respektive modul.

GRUNDSTUDIER (60 sp)
Allméanna grundstudier (30 sp)

SPRAKSTUDIER (15 sp)

Kompetensmal

Om studenten har svenska eller finska som sitt modersmal maste de kompetenskrav som
enligt lagen (424/2003, 68) kravs av offentligt anstéllda uppfyllas. Du ska kunna fungera
professionellt i olika sprakliga situationer inom ditt eget omrade. Du kan anpassa ditt sprak
till varierande kommunikationssituationer och har redskap och foérutséttningar for att utveckla
dina kommunikationsfardigheter.

| modulen ingar studier i

Svenska 5
Finska 5
Engelska 5

SAMHALLSORIENTERANDE STUDIER (15 sp)

Kompetensmal

Studenten lar sig att kritiskt analysera omvarlden for att inse nyttan av djupgaende analys.
Studenten forstar betydelsen av att kunna kommunicera andamalsenligt, samt utvecklar en

grundlaggande forstaelse for matematiskt/logiskt resonemang.

I modulen ingar foljande kurser

Arcada 360 5



Introduktion till hdgskolestudier 5
Nature of Code 1 — Introduktion till matematisk programmering 5

Branschspecifika grundstudier (30 sp)

WEBB OCH VISUALISERING (30 sp)

Kompetensmal

Studenten lar sig att beharska webbutvecklingsplattformar och programmeringssprak.
Studenten kan utveckla webbapplikationer och kan forklara webbarkitekturen. Studenten kan
framstalla visuellt tilltalande och av lattanvanda anvandargrénssnitt, vilket innefattar &ven
responsiv design dvs. att layouten férandras beroende pa vilken klient besokaren har.

I modulen ingar féljande kurser

Nature of Code 2 — vektorer och krafter 5
Webbutveckling 5

Front-end programmering 5
Back-end programmering 5
Webbtjéanster, databaser och CMS 5

Datorarkitektur och operativsystem 5

AMNESSTUDIER (120 sp)

Amnesstudier bestar av 3 obligatoriska studiehelheter med omfattning 30 sp som byggs upp
av 5 studiepoangs delprestationer eller kurser. 1 @mnesstudier ingar ocksa 30 studiepoéng
praktikstudier. Kurserna “Nature of Code” dr en blandning av naturvetenskaper och
programmering. Har fokuserar man pa maskininlarningsrelevanta amnen for att studenten
skall fa en forstaelse for tillimpad matematik.

ANALYTISKA METODER OCH DATAVETENSKAP (30 sp)
Kompetensmal

Studenten kan hantera, strukturera och visualisera data. Studenten kan motivera hur data skall
lagras for att uppfylla juridiska och kontraktsmassiga foreskrifter. Studenten kan utvardera
sdkerhetsriskerna i datahantering och kan tilldmpa datasakerhet i datanétverk. Studenten kan
planera och framstalla applikationer som baserar sig pa objektorienterad programmering.
Studenten kan vidareutveckla sekventiell kod till parallelliserad kod.

I modulen ingar foljande kurser

Visualisering av information 5
IT-juridik och etik 5
Nature of Code 3 — oscillering och partikelsystem 5



Datastrukturer och algoritmer 5
Nétverksprotokoll och datasékerhet 5
Parallellprogrammering 5

TIJANSTEORIENTERADE ARKITEKTURER OCH
SYSTEMUTVECKLING (30 sp)

Kompetensmal

Studenten kan ta stallning till hur en mjukvaruarkitektur kan goras skalbar genom utnyttjande
av molninfrastruktur. Studenten har en kritisk forstaelse for hur deskriptiv data mining utfors,
samt kan sjélv vara med och utveckla dylik mjukvara. Studenten kan aven forsvara
arkitekturen i sin egen mjukvara genom att hanvisa till relaterande mjukvarumonster.

I modulen ingar foljande kurser

Mjukvaruutvecklingsprocessen - DevOps 5
Né&tverkskommunikation och molnteknologi 5
Nature of Code 4 — Autonomous Agents och Celluar Automata 5
Nature of Code 5 — Fractals och Evolution of Code 5
Deskriptiv analytik — Data/Text mining 5
Mjukvarudefinierade nétverk 5

MASKININLARNING OCH BESLUTSTODSSYSTEMSUTVECKLING (30
sp)

Kompetensmal

Studenten lar sig forutspa handelser pa basen av tidigare data genom anvandningen av
maskininlarning. Studenten beharskar implementering av avancerade modeller for att 16sa
bade regressions- och klassificeringsproblem. Studenten kan pavisa en optimal 16sning till ett
givet problem. Studenten kan skapa bade automatiserade expertsystem och
beslutsstodsystem.

I modulen ingar féljande kurser

Projekt 1 — Design av analytiska system 5
Projekt 2 — Bild- och rostigenkanningsalgoritmer 5
Projekt 3 — Beslutstodssystemutveckling och verifikation 5
Preskriptiv analytik — optimering 5
Prediktiv analytik — neurala néatverk 5
Projekt 4 — Processoptimering 5

PRAKTIK (30 sp)

Kompetensmal



Praktiken skall ge studerande mdjlighet att tillampa de kunskaper och fardigheter
utbildningen ger, samt att bli fortrogen med typiska arbetsuppgifter inom branschen och inom
det omrade man valt att fordjupa sig i. Studerande skall med sitt arbete skapa ett mervérde for
foretagen och har samtidigt mojlighet att bredda sin kompetens genom att arbeta med IT-
ingenjorsrelevanta uppgifter.

| praktiken ingar foljande delar

Praktikperiod 1 &r en grundldggande praktik, dock med klar koppling till den tekniska
branschen. Under den forsta praktikperioden bor grundstudier integreras i praktiken sa att
studeranden tar reda pa och analyserar sin omgivning ur ett allmant informationstekniskt
perspektiv. Praktikperiod 2 &r en specialisering vilket innebdr att arbetsuppgifterna bor
stoda @mnesstudiernas innehall.

Praktikperioderna ar inplanerade under fjarde studiearet, period 3 och 4. Detta ar dock mera
en rekommendation &n en absolut regel. Studenten kan flexibelt vélja att utfora praktiken

dven under sommarmanaderna eller under 6vriga tider som béttre passar in i den individuella
studieplanen.

Valfria breddstudier (30 sp)

Under lasaret 2017-2018 erbjuds foljande breddstudier:

Foretagets processer 30
Entrepreneurship 15
Making Sense of leadership 15
Sprak 10/15/20

Examensarbete och metodik (30 sp)

Kompetensmal

Studenten kan leda projekt, behérskar olika utvecklingsmodeller t.ex. for agila projekt samt
kanner till metodologier som anvénds i olika tekniska utvecklingsprojekt. Examensarbetet
skall visa att studenten har uppnatt kunskaper och fardigheter inom sin utbildning samt har
utvecklat en formaga till sjalvstandig reflektion. Studenten kan skriva en publikation som
sammanfattar utvecklingen av ett sjalvstandigt projekt.

I modulen ingar foljande delar

Projektledning 5
Statistik och sannolikhet 5
Metodologi och examenseminarium 5
Examensarbete 15



